
แผนการจัดการเรียนรู้บูรณาการกบัหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

ช่ือแผน    การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop  รายวชิา  เทคโนโลยสีารสนเทศ   รหัสวชิา   ง30204       
จ านวน   2  ช่ัวโมง    สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี            
ระดับช้ัน   มัธยมศึกษาปีที่  6            โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ตาก                                                                                              

.......................................................................................................................................................................... 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 
     มาตรฐานการเรียนรู้ 
          ง 3.1    เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ 
การส่ือสาร การแกปั้ญหาการท างานและอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 
2.   ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายประโยชน์และความสามารถของโปรแกรม Adobe Photoshop ได ้
2. อธิบายวธีิการเรียกใชแ้ละส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Photoshop ได ้

    3. อธิบายวธีิการเปิดงานในโปรแกรม Adobe Photoshop ได ้
 4. ตกแต่งภาพดว้ยการน าเทคนิควธีิการต่างๆ มาประกอบกนัได ้
 
3.   สาระส าคัญ 
 โปรแกรม Adobe Photoshop สามารถท าประโยชน์ไดห้ลายอยา่ง เช่น งานตกแต่งภาพถ่าย                     
งานสร้างภาพแบบกราฟิกและการสร้างตวัอกัษร ขั้นแรกในการเรียนรู้เร่ือง การใชง้านโปรแกรม Adobe 
Photoshop คือ การเรียกใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop และส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Photoshop 
ซ่ึงเป็นส่ิงจ าเป็นท่ีตอ้งเรียนรู้เพื่อใชใ้นการสั่งงานโปรแกรมเบ้ืองตน้ 
 
4.   สาระการเรียนรู้  

4.1  สาระการเรียนรู้ 
1. ประโยชน์และความสามารถของโปรแกรม Adobe Photoshop 7.0 

- ดูไฟลภ์าพไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
- ปรับปรุงหนา้ตาใหม่ 
- ปรับภาพขาว- ด า 
- ปรับการต่อภาพแต่ละเลเยอร์อติัโนมติั 

 



2. วธีิการเรียกใชง้านโปรแกรม Adobe Photoshop 7.0 
- Start -> All Program -> Adobe Photoshop 7.0 

3. ส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Photoshop 7.0  
1. Menu bar- เมนูค าสั่ง File Edit 
2. Option box- ส่วนปรับค่าต่างๆ ของเคร่ืองมือ   ขนาดของหวัแปรง 54 
3. Tool box- เคร่ืองมือแต่ละช้ินในการสร้างช้ินงาน 
4. Pallete- ส่วนท่ีใชอ้  านวยความสะดวก แสดงการกระท าของแต่ละช้ินงาน 

4. การใชง้านเคร่ืองมือ โปรแกรม Adobe Photoshop 7.0 
เช่น        Move Tool เลือก ย้ายวัตถุ  

5. เทคนิคและวธีิการตกแต่งภาพ การท าภาพ 1 น้ิว 
6. การดาวน์โหลดรูปภาพนกัเรียน 

1. www.takwelfare.com  
2. เมนูดาวน์โหลด ดา้นซา้ยมือของเวป-ภาพกิจกรรม-ปี 2554   

 นกัเรียน ม.6/2 ม.6/3 
3. คลิกเขา้ไปท่ีรูปภาพนกัเรียนรูปขนาดใหญ่- คลิกขวา Save Picture As- จดัเก็บรูปไว ้

D:/ 62xx  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.takwelfare.com/


5.  บูรณาการกบัหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 
 

ครูผู้สอนใช้หลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีงในช้ันจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เร่ือง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop 

 

ความพอประมาณ 
 

ความมีเหตุผล มีภูมิคุ้มกนัในตัวทีด่ี 

1. เวลา 
ก าหนดเน้ือหาสาระการเรียนรู้
เหมาะสมกบัเวลาท่ีก าหนดไวใ้น
แผนการจดักิจกรรม 

เพื่อใหก้ารจดักิจกรรมบรรลุผล
ตามจุดประสงคท่ี์ตั้งไวใ้น
แผนการจดักิจกรรม 

ครูตอ้งศึกษาหลกัสูตร
แกนกลาง หลกัสูตร
สถานศึกษาใหส้อดคลอ้งกบั
โครงสร้างหลกัสูตรและเน้ือหา
สาระ 

2.  ส่ือการเรียนการสอน/ 
แหล่งเรียนรู้  
- ใชส่ื้อและอุปกรณ์ท่ีหาไดง่้าย 
- ใชแ้หล่งเรียนรู้ท่ีมีอยูใ่นโรงเรียน
ใหเ้กิดประโยชน์อยา่งสูงสุด 

-  เพื่อประหยดัค่าใชจ่้าย - ครูตอ้งเตรียมส่ือใหพ้ร้อม
ก่อนท าการสอน 
- ติดต่อประสานงานกบัผูดู้แล
แหล่งเรียนรู้ 

3. การวดัผลและประเมินผล 
ก าหนดภาระงานใหเ้หมาะสมกบั
ความสามารถและศกัยภาพของ
ผูเ้รียน 

เพื่อใหน้กัเรียนทุกคนท างาน
ตามท่ีไดรั้บมอบหมายอยา่งมี
ความสุข 

ออกแบบประเมินใหมี้ความ
ครอบคลุมเน้ือหาสาระ 

เง่ือนไขความรู้ 
 
 

ครูตอ้งมีความรู้  ความสามารถในการออกแบบการจดัการเรียนรู้ได้
หลากหลายและมีความรอบรู้ในเร่ืองท่ีจะท าการสอน  

เง่ือนไขคุณธรรม 
 

มีความรับผดิชอบต่อผูเ้รียน  มีความยติุธรรม  มีจิตใจโอบออ้มอารี
ต่อนกัเรียนทุกคน 

   
 
 
 
   



นักเรียนใช้หลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีงจากกจิกรรมการเรียนรู้ 
เร่ือง การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop 

 
ความพอประมาณ 

 
ความมีเหตุผล มีภูมิคุ้มกนัในตัวทีด่ี 

- มีความรู้พื้นฐานในการใช้
คอมพิวเตอร์ 
-  แบ่งเวลาในการสร้าง
ช้ินงาน/ผลงานไดอ้ยา่ง
เหมาะสม 

-  สามารถใชค้อมพิวเตอร์ได้
ถูกตอ้งตามขั้นตอน 
-  สร้างช้ินงาน/ผลงานตาม
เวลาท่ีก าหนด 

-  อ่าน คิด  วเิคราะห์  ท าความเขา้ใจใน
Slide Show ใหช้ดัเจนก่อนลงมือท า 
- ท างานตามแผนท่ีวางไว ้

เง่ือนไขความรู้ 
 
 

นกัเรียนมีความรู้เร่ืองการใชง้านเคร่ืองมือโปรแกรม Adobe Photoshop 
7.0  
 

เง่ือนไขคุณธรรม 
 

-  มีวนิยั  การปฏิบติัตนตามกฎระเบียบ ไม่ท าใหต้นเองและผูอ่ื้น
เดือดร้อน 
-  ใฝ่เรียนรู้  แสดงออกถึงความตั้งใจ  เพียรพยายามในการเรียนและเขา้
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้  แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียนอยา่งสม ่าเสมอ   
- มุ่งมัน่ในการท างาน  มีความเพียรพยายามทุ่มเทในภาระงานท่ีไดรั้บ
มอบหมายจนส าเร็จลุล่วงก่อใหเ้กิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 
 

 
 

6.  สมรรถนะส าคัญ 
            5.1   ทกัษะในการใชเ้ทคโนโลยี 
            5.2   ทกัษะการคิด           
 
7.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

        6.1  ใฝ่เรียนรู้ 
        6.2   มุ่งมัน่ในการท างาน 
        6.3   มีวนิยั 
 



8.     ทกัษะการคิด     
              การคิดวเิคราะห์ 
 
9.    ช้ินงานหรือภาระงาน 

8.1 Slide Show  เร่ือง การท ารูป 1 น้ิว  
8.2 ช้ินงาน/ผลงาน เร่ือง การท ารูป 1 น้ิว 
 

10.  การวดัผลและประเมินผล 
       10.1 วธีิการวดั / ส่ิงท่ีวดั 
                      ประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 
       10.2  เคร่ืองมือวดั 
                 -   แบบประเมินคุณลกัษณ์อนัพึงประสงค ์
                 -   แบบประเมินช้ินงาน / ผลงาน การท าภาพ 1 น้ิว 
       10.3  เกณฑก์ารวดั 
    -  คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์เกณฑก์ารผา่น ร้อยละ 70 
   17 – 20     คะแนน    หมายถึง    ดีเยีย่ม 
   14 – 16    คะแนน    หมายถึง    ดี 
   11 – 13    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้
   0 – 10      คะแนน    หมายถึง    ปรับปรุง 

   -  ความถูกตอ้งสมบูรณ์เรียบร้อย ของช้ินงาน / ผลงาน  เกณฑก์ารผา่น ร้อยละ 70 
คะแนน   10  คะแนน  หมายถึง      ดีมาก 

     คะแนน   8-9 คะแนน  หมายถึง      ดี 
      คะแนน   6-7 คะแนน  หมายถึง      พอใช ้
     ต  ่ากวา่   5 คะแนน  หมายถึง      ตอ้งปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 
 



11.  กจิกรรมการเรียนรู้   
   ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูและนกัเรียนสนทนากนัเร่ืองประโยชน์และความสามารถของโปรแกรม Adobe 
Photoshop 7.0  วา่มีอะไรบา้ง เช่น 

- ดูไฟลภ์าพไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
- ปรับปรุงหนา้ตาใหม่ 
- ปรับภาพขาว- ด า 
- ปรับการต่อภาพแต่ละเลเยอร์อติัโนมติั 

  2. ครูใหน้กัเรียนยกตวัอยา่งเร่ืองเทคนิคและวธีิการตกแต่งภาพ วา่จะสร้างช้ินงานเร่ืองอะไร 
ขั้นสอน 
1. ครูทบทวนในเร่ืองหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
2. ครูน าหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาสอนในการปฏิบติังานดงัน้ี 

1. วธีิการเรียกใชง้านโปรแกรม Adobe Photoshop 7.0 
- Start -> All Program -> Adobe Photoshop 7.0 
2. ส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Photoshop 7.0  

1. Menu bar- เมนูค าสั่ง File Edit 
2. Option box- ส่วนปรับค่าต่างๆ ของเคร่ืองมือ   ขนาดของหวัแปรง 54 
3. Tool box- เคร่ืองมือแต่ละช้ินในการสร้างช้ินงาน 
4. Pallete- ส่วนท่ีใชอ้  านวยความสะดวก แสดงการกระท าของแต่ละช้ินงาน 

3. การใชง้านเคร่ืองมือ โปรแกรม Adobe Photoshop 7.0  
เช่น        Move Tool เลือก ย้ายวัตถุ   

  3. ครูเลือกหวัขอ้เทคนิคและวธีิการตกแต่งภาพการสร้างรูป 1 น้ิว  และอธิบายจาก Slide  Show 
เร่ือง  การท ารูป 1 น้ิว  ในการสร้างช้ินงาน/ผลงาน  
 3. ครูสาธิตปฏิบติัการท ารูป 1น้ิว 
  4. ครูใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัตนตามขอ้ 3. โดยฝึกปฏิบติัพร้อมๆ กนัทุกคน 
 5. ครูใหน้กัเรียนศึกษาจาก Slide  Show เร่ือง  การท ารูป 1 น้ิว    
 6. ครูและนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายถึงการท ารูป 1 น้ิว    
  
 
 
 
 



ข้ันสรุป 
  1. ครูใหน้กัเรียนบอกประโยชน์และความสามารถของโปรแกรม Adobe Photoshop 7.0 ท่ีละ
คน คนละ 1 ขอ้ 
  2. ครูใหน้กัเรียนสร้างช้ินงาน / ผลงาน การท ารูป 1 น้ิว 
 3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปโดยน าหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชถึ้งขั้นตอน
ดงัต่อไปน้ี 
  -  วธีิการเรียกใชง้านโปรแกรม Adobe Photoshop 7.0 

- ส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Photoshop 7.0  
- การใชง้านเคร่ืองมือ โปรแกรม Adobe Photoshop 7.0 
- เทคนิคและวธีิการตกแต่งภาพ การท าภาพ 1 น้ิว 

  -  การดาวน์โหลดรูปภาพนกัเรียน 
 
12.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้/วทิยากร 

1.  Slide  Show  เร่ือง  การท ารูป 1 น้ิว    
    2. หอ้งคอมพิวเตอร์ 
 3. อินเตอร์เน็ต 

  5. หอ้งสมุด    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลงช่ือ...................................................ครูผูส้อน 
                                                                     ( นางสาวกฤติยา     เรือนใจดี ) 
 
 
 



แบบประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์  มุ่งมั่นในการท างาน 
 

 
เลขท่ี 

 
ช่ือ – สกุล 

เอาใจใส่ต่อ
การปฏิบติั
หนา้ท่ีไดรั้บ
มอบหมาย 

รับผดิชอบ
ในการ

ท างานให้
ส าเร็จ 

 
ตรง 
ต่อ
เวลา 

 

ช่ืนชมผลงาน
ดว้ยความ
ภาคภูมิใจ 

 
สรุป 

 
ระดบั
คุณภาพ 

5 5 5 5 20 ดีเยีย่ม 
1        
2        
3        
4        
5        

 
 
เกณฑ์ตัดสินคุณภาพ    คุณลกัษณะอนัพึงประสงคมุ์่งมัน่ในการท างาน 
 
 17 – 20     คะแนน    หมายถึง    ดีเยีย่ม 
 14 – 16    คะแนน    หมายถึง    ดี 
 11 – 13    คะแนน    หมายถึง    พอใช ้
 0 – 10      คะแนน    หมายถึง    ปรับปรุง 
 
 
 
 
 
        ลงช่ือ.............................ผูป้ระเมิน 
        (..................................................) 
                  ................./..................../.................. 
 
 



เกณฑ์การประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์  มุ่งมั่นในการท างาน 
 

 
พฤติกรรมบ่งช้ี 

ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1. เอาใจใส่ต่อการ   
   ปฏิบติัหนา้ท่ีไดรั้บ 
   มอบหมาย 

เอาใจใส่ต่อการ
ปฏิบติัหนา้ท่ี
ไดรั้บมอบหมาย
ทุกคร้ัง 

เอาใจใส่ต่อการ
ปฏิบติัหนา้ท่ีไดรั้บ
มอบหมาย 
เกือบทุกคร้ัง 

เอาใจใส่ต่อการ
ปฏิบติัหนา้ท่ี 
ไดรั้บมอบหมาย
บางคร้ัง 

ไม่เอาใจใส่ต่อการ
ปฏิบติัหนา้ท่ี 
ไดรั้บมอบหมาย 

2.  รับผดิชอบในการ 
   ท างานใหส้ าเร็จ 

รับผดิชอบในการ
ท างานใหส้ าเร็จ 
ทุกคร้ัง 

รับผดิชอบในการ
ท างานใหส้ าเร็จ 
เกือบทุกคร้ัง 

รับผดิชอบในการ
ท างานใหส้ าเร็จ 
บางคร้ัง 

ไม่รับผดิชอบใน
การท างานให้
ส าเร็จ 

3.  ตรงต่อเวลา 
 

ส่งงานตรงเวลาท่ี
ก าหนด 

ส่งงานชา้กวา่เวลาท่ี
ก าหนด 1 นาที 

ส่งงานชา้กวา่
เวลาท่ีก าหนด  
3 นาที 

ส่งงานชา้กวา่เวลา
ท่ีก าหนด 
5 นาทีข้ึนไป 

4.  ช่ืนชมผลงานดว้ย 
     ความภาคภูมิใจ 

แสดงช่ืนชม
ผลงานของ
ตนเองและผูอ่ื้น
ดว้ยดว้ยความ
ภาคภูมิใจทุกคร้ัง 

แสดงช่ืนชมผลงาน
ของตนเองและผูอ่ื้น
ดว้ยความภาคภูมิใจ 
เกือบทุกคร้ัง 

แสดงช่ืนชม
ผลงานของ
ตนเองและผูอ่ื้น
ดว้ยความ
ภาคภูมิใจ 
บางคร้ัง 

ช่ืนชมผลงานของ
ตนเองดว้ยความ
ภาคภูมิใจทุกคร้ัง
แต่ไม่แสดงความ
ช่ืนชมผลงานของ
ผูอ่ื้น 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมินช้ินงาน / ผลงาน 
เร่ือง การท ารูป 1 นิว้ 

 

 
เลขที่ 

ความเร็วในการสร้าง
ช้ินงาน/ผลงาน                        

(5 คะแนน) 

ผลงานเรียบร้อยถูกต้อง             
(5 คะแนน) 

คะแนนรวม 
(10 คะแนน) 

1    
2    
3    
4    
5    
6    
7    
8    
9    

10    
11    
12    
13    
14    
15    
16    
17    
18    
19    
20    

 
 

ลงช่ือ.............................ผูป้ระเมิน 
        (..................................................) 
                      ................./..................../.................. 


